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Resumo

Neste estudo analisamos as formas de trabalho nos séculos XIX, XX ¢ XXI e sua influéncia na
educacao escolar. O crescimento da industria no século XIX demandou uma educag¢ao de massa
para atender as necessidades do sistema capitalista da época. Por meio de uma revisdo
bibliografica sobre a relagdo trabalho-educa¢do no inicio do século XIX, analisamos os
ambientes de aprendizagem baseados no principio de formagdo para o trabalho. A partir de
breve analise histdrica, percebe-se que o modelo educacional do século XIX ainda est4 presente
no século XXI. Examinamos alguns aspectos e percebemos que a transicdo da sociedade
industrial para a sociedade digital trouxe novas perspectivas para a cultura da era digital.
Acreditamos que as praticas pedagogicas sustentadas nos modelos industriais ndo sdo mais
adequadas para a modernidade da era digital. E nesse contexto que examinamos alguns aspectos
relativos a este momento da historia. Sustentados por estas reflexdes, percebemos que a

educagdo para o século XXI demanda novos modelos baseados em cultura digital.
Palavras-chave: Formacao e Trabalho; Tecnologias digitais; Ambientes de aprendizagem.
Introducio

H4 uma grande preocupagdo sobre as escolas brasileiras ndo estarem preparadas para
acompanhar as necessidades da economia global. O mundo moderno requer uma série de
competéncias e habilidades para lidar com situagdes complexas. As escolas do século XXI

necessitam de preparagdo para esta nova realidade e propor um novo design curricular.
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O processo industrial mudou o cendrio educacional no século XIX. Naquela época demandava-
se um conjunto de habilidades manuais com pouca ou nenhuma atividade intelectual. Os
trabalhadores das fabricas exerciam tarefas rotineiras em ambientes limitados, com pouca ou
nenhuma interagdo social e suas atividades eram cronometradas, como apresentado no filme
“Tempos Modernos”. Esse formato foi reproduzido para a sala de aula e continua sendo

utilizado por varias institui¢des educacionais até hoje.

O século XX ¢ marcado por transformagdes na educagdo e nos processos industriais uma vez
que passam a interagir com avangos na ciéncia, tecnologia e informatica, alterando desta forma
a relacdo de cursos oferecidos e a capacitagao dos futuros trabalhadores da nova industria.

O século XXI traz novos desafios a educagdo ao se analisar as solicitacdoes do mundo do
trabalho na integragdo homem e maquina em processos complexos e respostas cada vez mais
rapidas frente a mudancas. Desafio este que ndo estd apenas em adequar a educagdo ao conteudo
técnico especifico, mas na formacao do trabalhador questionador e competente para perceber a

realidade com a tecnologia.

Conforme Behrens (2009), a transi¢do da sociedade industrial, voltada para a produgdo de bens
materiais, para a sociedade do conhecimento, voltada para a producdo intelectual com uso
intensivo dos recursos tecnologicos atinge todas as instituigdes, e em especial a educagdo e o
ensino nos diversos niveis.

Este estudo de carater descritivo constitui-se, portanto, em uma abordagem qualitativa em torno
de informagdes bibliograficas e selecdo de documentos que se relacionam com os objetivos da

pesquisa.
Desenvolvimento
A educacio na sociedade industrial

A Revolugao Industrial cria um ambiente de crescimento dos processos industriais no século
XVIII e na primeira metade do século XIX. O crescimento da industria induziu uma educagao
de massa, reduzindo-se a necessidade de preparar os trabalhadores para a arte dos oficios e

abastecer o mercado de mao de obra qualificada para o manejo das maquinas. A educagao torna-
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se generalista para atender o mercado produtivo. Saviani (2006) ressalta a alteracao do processo
do trabalho artesanal e como as habilidades manuais do trabalho humano foram incorporadas as
maquinas com a revolucao industrial. Esse processo foi chamado de mecanizacdo das operagdes

manuais, sendo executados pelas maquinas ou pelo proprio homem.

Com o impacto da Revolucao industrial, os principais paises assumiram a tarefa de reorganizar a
escola basica. Portanto, & Revolu¢do Industrial correspondeu uma Revolucdo Educacional.
Aquela colocou a maquina no centro do processo produtivo; esta erigiu a escola como forma
principal e dominante de educacdo para atender a demanda industrial (Saviani, 2006). Desta
forma, podemos inferir que o ensino da época se baseava em um patamar minimo de

qualificagdo especifica para atender a necessidade da induistria.

Em consonancia com as afirmacgdes acima enunciadas, Enguita (1989), afirma que com o
desenvolvimento da manufatura buscava-se mao de obra barata e disciplinada. O
disciplinamento de criancas através das casas de trabalho (workhouses) na Inglaterra do século
XVIII, que depois foi convertido em Schools of Industry, visava educé-las na disciplina e
habitos necessarios para o trabalho. As criangas pobres eram internadas e escolarizadas.

Submetidas a muitas horas de trabalho e alguma de instrugao.

Na Franga, as criangas internadas em hospicios eram contratadas diretamente pelas industrias.
Estas recebiam educagdo para que aprendessem a respeitar a ordem social, mas ndo tanto que

pudessem questiona-la.

Nos Estados Unidos a escola foi o mecanismo principal para a “americaniza¢do” dos
camponeses, convertendo-os em cidadaos mais adequados as necessidades das industrias. Taylor
propOs para a inddstria um sistema de organizagdo baseado no controle dos processos de
producdo, rotinizagdo de tarefas e gestdo dos recursos humanos. As escolas deveriam reconhecer
a lideranca do mundo empresarial. Os produtos da educagdo deveriam ser ministrados com a

mesma precisdo dos da industria para atendé-la.

No inicio do século XX, foram criadas as Escolas de aprendizes e artifices, em 1909, cujo

objetivo era introduzir praticas e oficinas para os trabalhos manuais e voltados para o artesanato
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nas instituicdes educacionais. Na mesma ¢€poca, foi introduzida a educacao politécnica com o
objetivo de uma formacdo humana nas multiplas dimensdes (fisico, intelectual e pratico),

combinando estudo e trabalho.
A relacio entre trabalho e educacio

Os estudos sobre a relacao trabalho-educag¢ao manifestaram-se no Brasil entre os anos de 1950 e
1960, através de um ideario pedagodgico renovador cuja concep¢do sobre uma educagdo
produtivista preconizou a organiza¢do do sistema de ensino vinculado ao desenvolvimento

econOmico do pais.

Na década de 1960, a teoria do capital humano ficou conhecida no Brasil como uma
demonstragdo do valor econdmico da educagdo, que se tornaria essencial no desenvolvimento
econdmico do pais; na década de 1970 surgiram criticas sobre a teoria do capital humano, sendo
esta uma tentativa de subordinar a educacdo ao sistema capitalista refor¢ando o interesse da
classe dominante na relagdo de exploragao.

Em meados das décadas de 1970 e 1980, varios autores como Saviani, Frigotto e Kuenzer,
discutiram o conceito de educacdo para o trabalho, visando justificar a existéncia da escola
como um lugar de formacdo para a cidadania desenvolvido em torno de um dos conceitos
centrais de politecnia — a omnilateralidade. Conforme Saviani (2003), Politecnia esta
relacionada aos fundamentos das diversas modalidades de trabalho e ao dominio dos
fundamentos cientificos do processo de trabalho e estes devem ser garantidos pela formacao

politécnica.

Na primeira metade da década de 80, foram desenvolvidos extensos trabalhos visando
compreender o papel social da escola e os processos pedagogicos que ocorrem ao nivel das
relagdes sociais e produtivas. Periodo este marcado pelo interesse em compreender a pedagogia
capitalista comprometida com o interesse dos trabalhadores — a pedagogia socialista. Vale aqui
lembrar a colocagdo de Kuenzer (1988) ao afirmar que a escola presta servigo a classe
trabalhadora, e ndo ao capital, ao formular propostas pedagogicas que democratizam o saber

sobre o trabalho.
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Duraes (2009) enfatiza que mesmo a escola preparando a massa trabalhadora necessaria ao
mundo produtivo capitalista, atribui para seus estudantes o pensamento reflexivo e critico. Os
estudantes passam a construir identidades e saberes. Ao mesmo tempo em que se tem uma forte
influéncia do desejo da burguesia sobre a formatagdao do trabalhador, a escola abre um caminho
para a percepcao de possibilidades que podem contribuir em grandes transformacgdes sociais.
Ainda na primeira metade do século XX foram implantados os denominados ramos de ensino,
ou seja, o ensino secundario, o agricola, o industrial ¢ o normal para formagao de professores e
na sequéncia também foram criados o Servico Nacional de Aprendizagem Industrial (SENAI) e
o Servico Nacional de Aprendizagem Comercial (SENAC), cujo objetivo era ministrar cursos
profissionalizantes diretamente ligados & producdo industrial. O ensino profissionalizante de
nivel médio tinha por objetivo manipular os processos basicos de produgdo, reproduzindo na

escola os fundamentos técnicos utilizados na producao industrial.

No final da década de 1960 foram criados os cursos superiores de Tecnologia no Brasil,
distinguindo-os dos demais cursos nas modalidades bacharéis, licenciados e técnicos de nivel
médio. As discussdes tornam-se cada vez mais acirradas ao tentar definir os conceitos de
“educacgdo tecnoldgica” ou “educacao politécnica” sem chegar a um consenso, visto que o termo
tecnologia, de significado abrangente torna-se ainda mais complexo ao se aproximar da década

de 1990, quando a era industrial perde seu lugar para a era do conhecimento e da informacao.
Politecnia e Omnilateralidade

A segunda revolugdo industrial, segundo Frigotto (1999), comeca no final do século XIX. Esta
revolugdo se da pela maximizagdo da organizagdo e geréncia do trabalho marcada pelo fordismo

capitalista de produgao.

A terceira revolugdo industrial foi marcada pelo avango das tecnologias no processo de
producao, na organizagao do processo de trabalho e qualificacdo dos trabalhadores. O trabalho
manual torna-se dispensavel e ha um deslocamento do processo produtivo para o controle dos
processos automatos e informatizados de produgdo. Esta revolu¢do marca um periodo oportuno
para se pensar uma politica e acdo educativa no horizonte da politecnia, conforme Frigotto
(1999), entender as contradicdes que emergem desse cenario ¢ condigdo prévia para se pensar
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qual ¢ o espaco da escola, da educacao e, sobretudo, para se repensar a questdo da formagao

cientifica e técnica dos jovens.

A ascensdo das tecnologias mudou o cendrio educacional do ponto de vista de qualificagdo e
formacao humana dos trabalhadores, entretanto, a oferta de cursos de qualificagdo ainda visava
atender as necessidades do sistema capitalista sem a preocupagdo com uma revisao curricular e
pedagogica, prevalecendo o ensino uniforme, padronizado e unilateral advindo do periodo

industrial.

A omnilateralidade contrapde-se ao homem formado e educado para atender as demandas do
mercado. Conforme Frigotto (1999), a sociedade na qual trabalhamos como professores se
estrutura organicamente sobre uma concep¢do de homem unilateral e sob uma concepgdo de
ensino e educagdo que se assenta sob a otica do treinamento e adestramento para o mercado de

trabalho.

Segundo Moran (2009), ensino e educacdao sdo conceitos diferentes. O ensino utiliza-se de
atividades didaticas para compreender areas especificas do conhecimento (ciéncias, historia,
matematica). Na educacdo, além de ensinar, o foco é ajudar a integrar todas as dimensdes da
vida, ter uma visdo de totalidade e encontrar o caminho intelectual, emocional e profissional.
Nas palavras de Moran (2009), nosso maior desafio ¢ caminhar para um ensino ¢ uma educagao
de qualidade, integrando todas as dimensdes humanas nos aspectos sensorial, intelectual,
emocional, ético e tecnologico. Para isso, precisamos de pessoas que promovam estas acdes e

que expressem esta mudanga.

Pode-se perceber, a partir da breve analise historica, que a estrutura educacional tradicional do
século XX concebida a partir do modelo industrial do século XIX propiciou um ambiente
escolar pouco atrativo, visando a preparag¢ao de individuos somente para o mundo do trabalho.
Este modelo ainda vem sendo utilizado nas instituigdes de ensino no século XXI e torna-se cada
vez menos atraente para os jovens. Tapscott (2010) chama a atengdo para este modelo de
educacdo, que ainda prevalece como foi projetado para a Era Industrial. Centrado no professor,

unidirecional, onde o aluno trabalha sozinho e deve absorver o conteido ministrado pelo
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professor. Modelo este, adotado pela economia de produgdo industrial, mas que nao funciona
mais para os desafios da economia digital, nem para a mente da Geragdo Internet’.

Como delineado anteriormente, o sistema educacional precisa integrar as varias dimensdes do
ser humano, abandonar o ensino uniforme e padronizado, além de superar os desafios impostos
pelos avangos tecnologicos e cientificos. A superagdo deste paradigma dominante faz com que o
ambiente escolar baseado em uma educagdo mais flexivel, integrada e inovadora se torne mais

atrativo aos jovens.

Ainda, dos escritos de Machado e Silva (2010), depreende-se que o grande dilema da escola do
século XXI talvez ndo seja a ruptura, mas a transposicao dos velhos paradigmas a fim de se
adaptar as necessidades de cada época, de forma que novas e necessarias praticas de ensino se

agreguem as antigas e eficazes metodologias.

No que se refere a tecnologia, educagdo e trabalho, Schwab (2016) enfatiza que o impacto da
quarta revolugao industrial no mundo do trabalho, com a unido das tecnologias digitais, fisicas e
biologicas cria mudangas atuais e aumentam o trabalho e a cogni¢do humana, e neste caso faz-se
necessario criar métodos de formagao académica que propiciem uma formagao para trabalharem

com (e em colaboracdo) maquinas potencialmente inteligentes, conectadas e autonomas.
Educacio e trabalho nos séculos XIX, XX e XXI

Ao observar as formas de trabalho e educacdo nos séculos XIX, XX e XXI, Jim Lengel aponta
ideias para a escola do século XXI. Lengel convencionou os termos Educa¢ao 1.0, Educagdo 2.0
e Educacdo 3.0 comparando o ambiente de trabalho e o ambiente escolar em cada época.
Tomando como base a teoria de Lengel e para entender a educagdo de hoje faz-se necessario

compreender as formas de trabalho desde o século XIX.

Educacio 1.0
Na educagdo 1.0, as escolas preparavam os estudantes para o trabalho na terra, esses aprendiam
ao ar livre, utilizavam ferramentas manuais e aprendiam uns com os outros. As experiéncias dos

mais velhos eram repassadas aos jovens. O ensino era voltado para aprender a leitura, escrita e

4 A primeira geragdo nascida em um ambiente totalmente digital.
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aritmética. Os aprendizes trabalhavam em pequenos grupos resolvendo os problemas do dia a

dia.

Educacio 2.0
A partir da revolucao industrial, o trabalho mudou e as pessoas passaram a utilizar ferramentas
mecanicas. As pessoas eram preparadas para trabalhar nas fabricas, em linhas de montagem. A
educagdo acompanhou esta mudanca e as pessoas eram preparadas para o trabalho industrial
(Figura 1). Os processos industriais exigiam uma escola padronizada, ensino uniforme e tarefas

repetitivas (Figura 2). Os aprendizes faziam parte de grandes grupos, mas trabalhavam sozinhos.

Figura 1. O trabalho no século XIX.
Fonte: porvir.org
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Figura 2. Sala de aula do século XIX.
Fonte: porvir.org

Na maior parte, as salas de aulas ainda conservam a mesma estrutura fisica e 0os mesmos
métodos usados no século XIX; o professor ocupando a posi¢do de protagonista ou detentor e
transmissor da informagdo e o estudante passivo no papel de receptor do conhecimento.
(VALENTE, 2014).
Este modelo, utilizado por grande parte das escolas brasileiras, tem se mostrado ineficiente no
desenvolvimento de competéncias necessarias para o mundo moderno, seja no desenvolvimento
de novas pesquisas ou no mercado de trabalho. Dentre as competéncias necessarias, Lengel
(2008) aponta a curiosidade, o pensamento critico, a apresentagdo de ideias e o trabalho
colaborativo.

Educacio 3.0
Os estudantes da Geracdo 3.0 fazem parte de uma educagdo considerada globalizada, eles
aprendem através de videoaulas que podem ser apresentadas na Europa, Asia ou Africa. Através
de seus dispositivos méveis podem aprender, compartilhar e at¢ mesmo ensinar. Lengel (2008)
propde uma educagdo que prepare os estudantes para as necessidades do amanha, que os prepare
para enfrentar um mundo quando se formarem, entretanto, considera que a educagdo nado
evoluiu para acompanhar as necessidades do mundo ao seu redor e ainda prevalece em muitas

institui¢cdes educacionais o modelo centrado no professor como o detentor do conhecimento.
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Um exame cuidadoso dos estudantes e professores leva a seis principios que descrevem o que
esta acontecendo e que ajudam a distinguir a educagdo 2.0 e 3.0.

Na escola 3.0:

Os estudantes trabalham em problemas que vale a pena resolver;
Estudantes e professores produzem em conjunto;

Os estudantes desenvolvem pesquisas auto direcionadas;

Os estudantes aprendem como contar uma boa historia;

Estudantes empregam ferramentas apropriadas para a tarefa;

S S S8 S S N

Os estudantes aprendem a ser curiosos € criativos.
Educacio para o século XXI: a escola baseada em cultura digital

A Educagao 3.0 proposta por Lengel ¢ baseada na resolugdo de problemas em grupos, em
colaboragdo - onde os aprendizes em alguns momentos ensinam e em outros aprendem — € no
uso de ferramentas digitais para a constru¢cdo de solugdes criativas. Este modelo pedagogico
vem sendo experimentado desde a década de 70. Naquela €época, o visionario professor Seymour
Papert, um dos fundadores do laboratorio de inteligéncia artificial do MIT (Massachussetts
Institute of Technology) defendia o uso da programac¢do de computadores (linguagem Logo), na
época um grande avanco no uso da informatica na educagdo. Ele percebia a facilidade das
criancas em manusear os recursos tecnologicos da época. As criangas nascidas nos anos 70
tinham acesso a TV por controle remoto, aos videos games, video cassete € na sequéncia ao
DVD. Mais tarde, entre os anos 80 e 90, os computadores e a internet tornaram-se acessiveis

nas empresas e expandiram-se nos lares.

Hoje, no século XXI, grande parte das criangas tem acesso a rede mundial de computadores
através de seus smartphones e tablets; elas ja nascem em um mundo conectado. Entretanto,
muitas institui¢cdes escolares ainda ndo tém infraestrutura adequada de laboratdrios e acesso a
internet. Esta dissonancia entre o mundo fora das escolas € o mundo dentro das escolas faz com
que os estudantes se sintam mais interessados pelo mundo fora da escola, pois 14 eles podem

aprender mais utilizando-se das redes digitais, através de grupos de discussdo, video aulas e nas
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redes sociais. Um mundo mais dindmico, baseado em uma linguagem néo linear (hipertexto)’,

onde eles podem se expressar livremente.

Para Papert (1993), a escola ndo consegue acompanhar o progresso nas areas da ciéncia e
tecnologia. O autor utiliza-se de uma parabola para explicar a desigualdade entre a evolucao
cientifica e a sala de aula. Imagine um grupo de viajantes do tempo do século anterior, entre
eles estd um grupo de cirurgides e um grupo de professores. Todos ansiosos para ver o que
mudou em suas profissdes cem anos depois. Imagine o espanto dos cirurgides ao ver a sala de
operagdes de um hospital moderno, com muitos aparelhos estranhos que a equipe cirargica
estava utilizando (...). Entretanto, os professores viajantes do tempo poderiam sentir-se

intrigados ao perceber que quase nada mudou nos ambientes escolares (...) (PAPERT, 1993, p.9)

Esta pardbola nos ajuda a compreender o espantoso progresso em areas como medicina,
telecomunicacgdes, transporte e induastria além de ilustrar a obsolescéncia na escola. Para Papert
(1993) houve mudancas no contexto escolar, mas de uma forma muito aquém do que ocorre em
outras areas. Papert (1993) enfatizava em seu discurso com Paulo Freire que seria uma
insensatez acreditar que a tecnologia poderia melhorar a educagdo, que isso poderia sim
melhorar a maneira de ensinar ¢ a escola mudaria sua natureza fundamental em 10 ou 20 anos,
que a escola passaria de um ambiente de ensino para um ambiente de aprendizagem aberta, suas
paredes seriam derrubadas pelo uso dos computadores e da internet. Um ambiente de
cooperagao e compartilhamento.

Como propoe Lengel (2008), ¢ preciso preparar os estudantes para uma nova realidade. Isso
significa uma mudanga na maneira de ensinar; os livros de papel, folhas e lapis utilizados na
Educagdo 1.0 e 2.0 devem dar lugar as tecnologias digitais muito mais eficientes e interessantes
que ja estdo sendo utilizadas no mundo fora das escolas.

Moreira (2011) destaca que a escola continua no processo de mecanizar a aprendizagem, ou
seja, o modelo cléassico de exposicdo, copia, memorizacao e provas, onde os estudantes passam

varios anos revendo conteudos que serdo esquecidos em pouco tempo. O processo de

5 Segundo Pierre Lévy (1993), tecnicamente, um hipertexto ¢ um conjunto de nos ligados por conexdes. Os nos
podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou partes de graficos, sequéncias sonoras, documentos complexos
que podem eles mesmos ser hipertextos. Do ponto de vista funcional, Lévy afirma que um hipertexto ¢ um tipo de
programa para a organizagdo de conhecimentos ou dados, a aquisi¢do de informagdes e a comunicagao.
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aprendizagem passa a ndo ser significativo quando os subsungores (palavra inglesa ”subsumer”,
seria equivalente a inseridor, facilitador ou subordinador) ndo criam novas conexdes para

conhecimentos com maior estabilidade cognitiva.

O campo da educagdao vem sendo pressionado por mudangas, ha uma expectativa de que as
novas tecnologias trardo alteragcdes e solucdes rapidas para o ensino. Nas palavras de Moran
(2009) nao ha duvidas que as tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula, mas ensinar
nao depende sé de tecnologias. Ensinar tornou-se um desafio cada vez maior e particularmente
agora que saimos do modelo de gestao industrial para o da informacao, onde a construgao do
conhecimento, através do processamento multimidico, tornou-se mais “livre”, menos rigida;
uma organizag¢ao provisoria, que se modifica com facilidade.

A transi¢do da sociedade industrial para a sociedade do conhecimento trouxe novas perspectivas
baseadas no uso intensivo das tecnologias digitais, a economia globalizada e a difusdao do
conhecimento através das redes digitais. Neste contexto o espago escolar ndo comporta mais as
praticas pedagogicas conservadoras, repetitiva e acritica baseada nos modelos industriais. Como
nos indica Machado (1994), o trabalho linear, segmentado, padronizado e repetitivo,
caracteristico do padrao tecnologico taylorista e fordista vem sendo substituido por uma nova

modalidade, mais integrativa e flexivel.

O processo de mudanga atinge todas as instituicdes educacionais em diversos niveis, mas
principalmente nas universidades. Para Behrens (2009), a tradicional visdo cartesiana, que
acompanhou todas as areas do conhecimento no século XIX e grande parte do século XX
precisa ser superado para a formacao académica dos estudantes exigida na sociedade moderna.
Ainda, segundo Behrens (2009), a economia globalizada e a forte influéncia dos avangos
tecnoldgicos, de comunicacdo e informaticos aliados a evolugdo da ciéncia ndo comportam um

ensino que privilegie a pratica pedagogica conservadora, repetitiva e acritica.

A educacao tradicional, onde os estudantes estdo habituados a assistir as aulas sentados, em
siléncio, baseado na transmissdo do conhecimento pelo professor e com pouca ou nenhuma
interagdo entre seus pares tornou-se obsoleta. Na era digital, o desafio imposto ao docente ¢
mudar sua posi¢do centralizadora e basear-se numa aprendizagem colaborativa onde estudantes
e professores estdo em permanente processo de aprender a aprender. Cabe ainda ao docente
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perceber que a grande maioria dos estudantes ¢ uma geracao nascida apds os anos 90, por isso
sdo considerados nativos digitais®. O ldpis e o caderno estdo sendo substituidos pelos
dispositivos tecnologicos digitais (notebooks, tablets, smartphones, e-readers) que acessam o0s
aplicativos educacionais ou redes sociais. A sala de aula tradicional aos poucos perde o sentido e

os estudantes poderao aprender de forma colaborativa em rede, onde e quando quiser.

Para Machado e Silva (2010), neste século, o crescimento das redes sociais e digitais constitui o
ponto chave das relagdes locais e globais. A mediagdo através das TIC pode ser um mecanismo
estratégico para o campo educacional e nos ambientes de aprendizagem que valorizam a cultura

do trabalho colaborativo docente.

A diferenga entre a educacdo da era industrial e a educagdo para o século XXI ¢ que aquela deu
prioridade ao ensino de massa, com pouca ou nenhuma interatividade e esta vem sendo
sustentada pela era da informagdo e colaboragdo. Nao cabe mais a escola fazer o papel de
repositorio de conhecimento e sim um agente disseminador da aprendizagem colaborativa

(Figura 3).

Figura 3. Sala de aula no século XXI
Fonte: porvir.org

Conforme Bransford (2000) os estudos crescentes sobre a aprendizagem nos fornece
importantes indicios para o uso das tecnologias, que podem ajudar estudantes e professores a
desenvolver as competéncias necessarias para o século XXI. As novas tecnologias oferecem

oportunidades para a criacdo de ambientes de aprendizagem que ampliam as possibilidades das

6 O pesquisador e educador Marc Prensky (2001), cunhou o termo nativos digitais para caracterizar a primeira

geracdo que cresceu utilizando as tecnologias digitais.
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“antigas” (mas ainda uteis) tecnologias (livros, quadros e meios de comunicagao unidirecionais),
abrindo novas possibilidades de ensinar. No entanto, cabe aqui ressaltar que as tecnologias

sozinhas ndo asseguram a aprendizagem. (BRANSFORD et al., p. 206, 2000, traducdo nossa),

Consideracoes Finais

A partir do estudo, pode-se perceber que o ambiente fisico das salas de aula precisa ser
redesenhado buscando-se uma concep¢ao mais ativa, reorganizando os espagos e diversificando
os recursos didaticos. A educagdo de massa da era industrial demandava um modelo disciplinar
centrado no professor sem nenhuma interagdo. O objetivo daquela época era atender ao sistema
capitalista e formar mao de obra ordeira e pacifica. Entretanto, com a disseminacdo das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC), os espacgos escolares tornam-se
cada vez mais amplos promovendo o compartilhamento e a colaboragao.

Mudangas na perspectiva podem ser percebidas ao se colocar o estudante € o conhecimento no
centro do ambiente de aprendizagem favorecendo o compartilhamento de informagdes, uma vez
que o ambiente centrado no aluno constréi novos caminhos a partir de conhecimentos prévios
do estudante enquanto que o ambiente de aprendizagem centrado no conhecimento ressalta a
importancia de se refletir sobre o curriculo e a relacao direta com a aquisi¢ao de habilidades e
conteudos apresentados aos estudantes.

Pesquisadores visionarios defendem o uso de metodologias ativas que visam maior participagao
dos estudantes, menos aulas expositivas e o incentivo de atividades em grupo com o apoio das
ferramentas fisicas e digitais. Modelos disciplinares utilizados no passado devem ser
abandonados e substituidos por modelos inovadores que atendam as novas geracgdes: o aluno
protagonista e ndo passivo, além de aulas interativas através da troca e envolvimento com seus
pares. O papel do professor também muda no cenério educacional do século XXI: menos
transmissdo e mais orientagdo. Os espagos fisicos (salas) tornam-se abertos através de
plataformas adaptativas e modulares. Os projetos pedagogicos acontecem dentro e¢ fora da
escola auxiliados pelas redes de comunicacdo. Horarios menos rigidos com atividades
presenciais € on line.

Torna-se ainda essencial a capacitagdo dos professores e gestores para trabalhar com estas
metodologias. As escolas caminham a passos lentos visto que o modelo industrial ainda tem

predominado em grande parte das institui¢des educacionais brasileiras.
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