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O GOOGLE DOCUMENTS NA ORIENTAQAO E ESCRITA DE
ARTIGOS CIENTIFICOS

Rangel Benedito Sales de Almeidat

1. INTRODUCAO

A orientacédo de Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) é cercada, como em
qualquer atividade docente, de um grande numero de varidveis a serem
contornadas. Do repertorio prévio dos estudantes, passando pelo acesso aos
contelidos por eles a serem pesquisados, sua habilidade de articulacéo e escrita
e por fim, pela disponibilidade dos professores orientadores. Para solucionar tais
guestdes e fazer com que todos estejam com seus objetivos alinhados, surgiram
as TICs e TIDICs, plataformas digitais aplicadas a educa¢édo cujos recursos

auxiliam tanto a professores e estudantes.

Contudo, tais plataformas possuem todos o0s recursos disponiveis para o
aprendizado e orientacao desses estudantes? Como elas se comportam no que
diz respeito a responsividade e adaptacdo a capacidade de acesso as redes
disponiveis no territério nacional? Esses recursos estdo disponiveis a qualquer
tipo de usuario, seja ele ligado as instituicdes educacionais, ou ndo? Esses
sistemas possuem interfaces intuitivas e atualizaveis com frequéncia? Sim, sédo
muitas questdes relacionadas a essas tecnologias educacionais e o0 mercado
corporativo vem desenvolvendo solu¢Bes mais amigaveis de maneira disruptiva

e eficaz.

A partir da andlise dessas inUmeras questdes, surgiu uma possibilidade: utilizar

em paralelo as ferramentas institucionais, outras disponiveis no mercado
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corporativo. Se os estudantes teriam pois, que produzir um grande volume de
textos e por consequéncia, o professor deveria corrigi-los, por que nao realizar
essa pratica em tempo real? Por que ndo compartilhar as orientacdes entre 0s
demais estudantes? Por que ao invés de ocultar suas necessidades, fazer com

que eles trabalhem coletivamente em seus textos pessoais?

A principio essa proposta pode parecer assustadora no que diz respeito a
individualidade. Contudo, necessita-se levar em consideracdo que, fora do
ambiente escolar ou até mesmo entre uma atividade ou outra, os estudantes
formam grupos, estudam e se auxiliam. Ndo se deve deixar de lado inclusive,
gue dentro das habilidades propostas para o século XXI, a capacidade de se
relacionar, solucionar problemas e, em termos gerais, o convivio social estdo em

destaque.

Outro fator que influenciou a escolha dessa metodologia foi a caracteristica
especifica da turma de Bacharelado em Design em questdo: apego as ideias.
Numa andlise flutuante, notou-se que o compartiihamento de propostas de
projetos da turma se restringia a comentar de maneira superficial entre o0s
colegas, por medo de que suas ideias fossem por eles copiadas. Entende-se que
num cenario de extrema concorréncia no setor corporativo uma ideia pode valer
milhdes. Contudo, nossos estudantes estdo sendo preparados para terem
apenas uma ideia em suas carreiras profissionais? A partir dessa avaliacao,

algumas estratégias foram utilizadas:

Bate-papo com orientando de TCC

Pitch de apresentacado das propostas de TCC;

Definicdo de Justificativa, Objetivos e Metodologia por areas de interesse;
Fichamento e compartilhamento de referéncias bibliogréaficas;

Escrita em plataforma colaborativa / cooperativa com acesso comum a
todos os usuarios

ahrwbdPE

Em termos especificos, o objetivo deste experimento foi utilizar as ferramentas

disponiveis no pacote Google para auxiliar estudantes e professores a discutirem
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melhor seus projetos e sua orientagéo, colocando todos numa grande plataforma
colaborativa, na qual as orientacfes pontuais serviam também, como coletivas.
Para além da utilizac&o de tais ferramentas, os estudantes foram incentivados a
compartilhar seus projetos, suas angustias e a tomarem decis6es de maneira
coletiva. Dessa forma, a prética preconizou o protagonismo dos estudantes que
puderam, a partir da discusséo coletiva, encontrar solu¢des para os problemas

elencados por cada um de seus projetos.

Uma questdo que norteia essa pratica €: Se a instituicdo de ensino possui
acesso a uma plataforma online colaborativa, por que seria necessario
trabalhar com ferramentas oferecidas por um pacote originalmente criado
para o mercado corporativo? A reflexdo indicou o seguinte caminho: dotar o
estudante com habilidades e competéncias relacionadas a gestao de projetos
utilizando ferramentas colaborativas, faz com que este, apds deixar a instituicao

de ensino, busque ferramentas similares para sua pratica profissional.

N&o ha a pretensao de se propagar uma ferramenta especifica mesmo que para
esta pratica, terem sido selecionadas as ferramentas disponiveis no pacote
Google. Contudo, quaisquer outras que oferecam recursos similares, como a
colaboracdo, cooperacdo, edicdo de mdltiplos usuarios em tempo real,
compartilhamento, poderdo também ser utilizadas sem quaisquer objecdes.

Principalmente, se tais recursos forem oferecidos de maneira intuitiva e gratuita.

Dentre as possibilidades de tais ferramentas é sua responsividade para acesso
por dispositivos méveis. Os usuarios podem editar seus documentos utilizando
tablets e celulares por meio de conexdo 4G. Isso potencializa a producéo e
revisdo dos textos, visto que o tempo despendido nos trajetos percorridos

diariamente por tais usuarios pode ser utilizado para esta finalidade.

Em termos gerais, a pratica buscou promover a interacdo entre os estudantes e

sua capacidade resolucdo de problemas a partir de discussfes direcionadas.
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Noutro contexto, a pratica buscou promover a troca de experiéncias e o0 auxilio
muatuo entre o0s estudantes, compensando assim, suas habilidades e
competéncias. Em termos especificos, a pratica preconizou a utilizacdo de
ferramentas digitais colaborativas gratuitas para a producéo de textos cientificos,
bem como para o compartilhamento dos resultados das orientagdes.

2.0DESENVOLVIMENTO

Uma breve discussédo foi realizada com os estudantes da turma XXX sobre
trabalho em equipe. Apesar de se tratar de um projeto individual, haveria uma
congruéncia entre suas areas de interesse. Percebeu-se pois, que a turma néo
se sentia a vontade para falar livremente de seus projetos, pois cerca de 70%
dos estudantes questionavam: “e se copiarem minha ideia?” O cenario de
inseguranca despertou novas questdes sobre as experiéncias anteriores desses
estudantes as quais geraram tais insegurancas. Contudo, como nao era
pretensdo desta prética elencar tais experiéncias, mas sim promover uma nova

experiéncia educacional, o foco foi dado para as novas agfes propostas.

Neste contexto € necessario romper com 0s métodos convencionais de
educacdo, bem como analisar a situacao de maneira particular. Tratar do cenério
de desconfianca da turma n&do s6 promoveria uma mudanca significativa em sua
postura em sala de aula mas sim, em sua atuacao profissional. Para esta tarefa,

discute-se a partir das afirmacdes de Feuerstein (2014):

A primeira pergunta que tratamos neste capitulo é: O
pensamento € tdo importante que devemos ficar intensamente
preocupados com ele, e ele requer altera¢des significativas nos
métodos de educagdo? Nossa resposta é afirmativa. Como
sociedade, lidamos com as necessidades de populacBes novas
e exigentes condi¢cBes de vida que requerem a estruturacéo do

pensamento e seu desenvolvimento (FEUERSTEIN, 2014 p. 25)

Portanto, no contexto da pratica proposta, desapegar entende-se por

desconstruir os métodos convencionais para que, a partir das necessidades
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especificas da turma e dos estudantes, possam ser produzidas alternativas
eficazes para o aprendizado. Foi necessario pois, motivar os estudantes a
confiarem uns nos outros e em si mesmos, para que a partir da restauracéo desta
confianga, pudessem envolver plenamente em seus projetos. A cerca de

motivacéo, Christensen (2012) afirma:

A motivacdo é o ingrediente catalisador de cada inovacéo de
sucesso. O mesmo vale para o ensino. Todos sabemos que
chegar a ser um grande atleta ou um grande pianista requer um
tempo extraordinario de trabalho consistente. As horas
necessarias para treinar o cérebro a disparar as sinapses das
maneiras corretas e, com isso, lubrificar a indispensavel forca da
memoria e do pensamento exigidos ndo sdo diferentes das
requeridas para aprender a ler e processar informagdo ou
resolver problemas de matematica e ciéncias (CHRISTENSEN,
2012 p. XX)
Como os projetos poderiam ser desenvolvidos plenamente sem que 0s
estudantes estivessem devidamente motivados? Como as fragilidades desses
projetos poderiam ser identificadas sem discussdes e pesquisas exaustivas? De
acordo com Christensen (2012) isso nao seria possivel sem que os métodos
convencionais de educacao, assim como defende Feuerstein (2014) fossem

ressignificados.
2.1Por que trabalhar em grupo?

A partir do diagndstico realizado por meio de conversar com a turma de
Bacharelado em Design, notou-se grande inseguranca sobre a propriedade das
ideias. Contudo, se cada estudante guardar para si sua ideia, como eles
realizariam pesquisas realmente significativas? Como a discussao e a
problematizagcdo acerca de suas producdes poderiam esgotar todas as
possibilidades? Como resgatar a confianca e principalmente, a autoconfianca
desses estudantes? Contrariando as preferéncias da turma, optou-se por utilizar

o trabalho em grupo para posteriormente, promover o protagonismo de cada
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um. Cohen & Lotan (2017) discutem que o ato de trabalhar em grupo proporciona

resultados melhores no aprendizado:

Vocé ja notou que aprende mais sobre conceitos e ideias quando
fala com alguém sobre eles, explica ou discute com outras
pessoas, mais do que quando ouve uma palestra ou I1é um livro?
Apesar de muitos de nés, adultos, entendermos isso, é frequente
encontrarmos salas de aula que n&o reservam tempo suficiente
para que os alunos conversem e trabalhem juntos (COHEN &
LOTAN, 2017 p. 1)

Os autores defendem que a realizacdo de trabalhos em grupo além de
desenvolverem habilidades e competéncias especificas a cada um dos
estudantes, entende-se que 0s grupos nao sao formados por habilidades
homogéneas mas sim, cada integrante tenha um tipo de atividade especifica e
nNao necessariamente supervisionado de maneira direta do professor. (COHEN
& LOTAN, 2017 p. 1). Promove-se pois, 0 protagonismo dos estudantes, bem

como sua habilidade de compartilhamento.
2.2As competéncias do século XXl

As praticas aqui relatadas tiveram como motivacdo as Competéncias do Século
XXI. Tais competéncias foram divididas em trés grandes dominios. O primeiro
deles é o cognitivo, que € aquele que envolve estratégias e processos de
aprendizado, criatividade, memoria, pensamento critico os outros dois dominios,
muito menos estudados, sdo o intrapessoal e o interpessoal. (COUNCIL,
2012). Os relatos dos estudantes do Bacharelado em Design demonstrou
caréncia nos trés demonstradas por cerca de 70% da turma, 0 que sugeriu que

uma estratégia disruptiva fosse utilizada.

No entanto, ha de se considerar que os trés dominios ndo sdo estanques. A
pratica ndo tinha por pretensao extinguir todas as caréncias mas sim, promover
uma discussdo e um ecossistema no qual tais caréncias pudessem ser

trabalhadas. A multiplicidade de habilidades resultantes de cada um dos
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dominios foi outro fator que fez com que sua totalidade fosse abrangida pela
pratica aqui descrita. Tal multiplicidade de habilidades bem como suas

resultantes estdo descritas conforme a Figura 1:

o

ﬁ cooperagio  orientacio para o servico
pensamento critico — competéncias interpessoals comunicacio assertiva
RN

" poder de tomar decisio \  influéncia social autoapresentacao
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Figura 1: Competéncias individuais para o século XXI Fonte: Educacao para a vida e para o
trabalho
Nesse sentido, o foco da pratica de escrita colaborativa numa plataforma de
acesso comum a toda turma do Bacharelado em Design foi direcionado a
habilidades como aprendizado continuo, resolucdo de conflitos, criatividade,

razao e argumentacao, responsabilidade dentre outras.

2.3Producéo colaborativa / cooperativa
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A utilizacdo de recursos digitais na hipermodernidade se torna necesséria ao
passo em que as novas geracdes de estudantes é basicamente composta por
nativos digitais. Estes estudantes estdo constantemente acompanhados de
dispositivos méveis com livre acesso as redes. A educacdo necessita pois,
incorporar 0 maximo de recursos comunicacionais digitais pautados na
tecnologia WEB 2.0, bem como nos recursos disponiveis para os diversificados

dispositivos méveis disponiveis e utilizados por estes estudantes.

Mas o que justificaria a utilizacdo de tecnologia digital na producédo de textos
cientificos? Tais recursos possibilitardo o foco no estudante, assim como aponta,
Christensen (2012), considerando o pensamento hipermoderno, bem como a
educagéo disruptiva:
[...] Amesma coisa acontecera na educacéo, e serd fundamental
para tornar a tecnologia centrada no aluno uma realidade.
Mesmo agora, emergem plataformas que tornardo mais facil
montar produtos de aprendizado online de maneira que o0s
alunos possam fazer ferramentas que ajudem seus colegas a
aprender. (CHRISTENSEN, 2012 p. 103)
Outro fator preponderante para a utilizacdo de tecnologias digitais esta no fato
em que os conteudos disponiveis para 0 acesso dos jovens €, em termos gerais,
mais interessante do que os conteudos educacionais. A reflexdo que se faz
necessaria € tornar a educacao e os contetdos disponiveis para os jovens em

suas redes objetos de interesse destes, como aponta Lima (2017):

Atualmente, o fascinio despertado pelos dispositivos eletrénicos
contrasta com o desinteresse crescente dos jovens pela
aprendizagem escolar. A horizontalidade do acesso a
informac@o agrava o declinio da autoridade do professor,
incrementando as dificuldades na transmissdo pedagogica.
(LIMA, 2017 p. 151)

Cria-se pois, a necessidade de incorporar os recursos digitais disponiveis nas

metodologias utilizadas pelos educadores da hipermodernidade. Mais que
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proibir, tais recursos poderdo ser os principais aliados para promover o

engajamento dos estudantes nativos digitais. (SILVA, 2006).

Portanto, como deixar de utilizar tais dispositivos como suporte para praticas
educacionais? Se os estudantes na hipermodernidade utilizam frequentemente
sistemas de comunicac¢éao sincrona (SILVA, 2002), por que ndo incorporar esses
recursos em sistemas educacionais? Se as redes sociais trouxeram o habito de
compartilhar informacgdes pela rede, por que ndo incorporar essa habilidade dos
estudantes em seu processo de producdo cientifica? As interfaces das
plataformas digitais sdo amigaveis, responsivas e utilizaveis em conexao 3G e
4G? As plataformas digitais disponiveis no mercado possuem acesso ilimitado e
gratuito? E por fim, como os adultos aprendem utilizando plataformas digitais?
Discutindo a ultima questao, Barton (2015) propde:

No caso de atividades mais recentes na Web 2.0, uma caracteristica
fundamental é que o contelddo gerado pelo usuario, de modo que a
aprendizagem se encaixa no processo de uso da internet. Desta forma,
a distingdo entre aprendizagem e uso comeca a se desintegrar.
(BARTON, 2015 p. 171)

Em outras palavras, a medida em que se aprende determinados contetdos a
partir da utilizacdo de recursos disponiveis na rede, aprende-se, por
consequéncia, a utlizar também os mesmos recursos. Esse fato pode
proporcionar aos estudantes a utilizacdo dos recursos de colaboracdo noutras

situacdes tais como em suas praticas profissionais.

As questbes abordadas neste topico bem como inUmeras outras nortearam e
validaram a utilizacdo de plataformas digitais para a producdo de textos
cientificos, em especifico, os aplicativos da suite Google Drive. Verificou-se que
os aplicativos correspondem as necessidades da pratica, bem como estariam

alinhados aos principios da hipermodernidade.

3.0. A PRATICA DE PRODUCAO DE ARTIGOS CIENTIFICOS
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3.1.Bate-papo com orientando de TCC

No dia 30/08/2017 foi convidado o graduando em Engenharia de Producgao
Felipe Carvalho, que estava finalizando seu projeto para contar para os alunos
de Design sobre o processo de elaboracdo, orientacdo e producdo de seu
projeto. Apesar de areas distintas, o graduando que desenvolveu um jogo para
0 ensino de controle e gestdo da producéo ressaltou todas as dificuldades que
encontrou durante todo o processo até aquele ponto. Os estudantes do curso de
Design puderam assim, esclarecer suas duvidas e dividir seus anseios e
insegurancas. Felipe (Figura 2), ressaltou também a importancia do
protagonismo na execucdao do projeto, evidenciando que os resultados

dependeriam de como cada um se envolvesse com seu projeto.

T 1\ W NV N R W

Figura 2: O orientando de Engenharia de Produgéo Felipe Carvalho falou aos alunos de
Design. Fonte: Do autor (2018)

Havia a necessidade de propor uma prética na qual os estudantes se sentissem
a vontade para discutir suas propostas livremente e quebrar o estigma da
apropriacao indevida dessas propostas por parte de seus colegas de turma. Em
termos legais, a propriedade intelectual pertence a quem realiza o registo
primeiro. Sendo assim, a proposta foi utilizar ferramentas digitais a partir do

pensamento do ensino hibrido, bem como técnicas de apresentacdo comumente
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aplicadas em situacdes reais da apresentacdo de projetos, conforme

relacionadas a segquir.
3.2. Pitch de apresentacao das propostas de TCC

A partir das conversas com um semelhante, os estudantes de Design puderam
conhecer sobre o processo de orientacdo e suas potencialidades e restricoes.
Ouvir de como um aluno de outra area do conhecimento superou uma série de
desafios poderia, de certa forma, fazer com que os estudantes de Design
pudesse se expressar de maneira mais segura, ao perceberem que quaisquer
areas oferecem uma série de desafios.

Nesse sentido, sem que soubessem das etapas seguintes, os estudantes foram
convidados a preencherem por meio do link:
(https://goo.gl/forms/IMFZATAmaNgdydph2) (Figura 3), um formulério online
(Google Forms), contendo as informacdes basicas de suas propostas de TCC,
como Area do Conhecimento, Nome do Aluno, Titulo provisério do Projeto, 4
palavras-chave, Inovacao, Contribuicdo do projeto para as questdes ligadas a
sustentabilidade, Empreendedorismo, Tipo de Protétipo e Possibilidade de
pesquisas futuras. Foi dado aos estudantes o tempo de 15 minutos para que
respondessem as questdes do formulario e ao fim desse periodo, o link para

acesso foi desativado.

Propostade TCC W@ ¢ % @ o 0

PERGUNTAS resposTas (Y

33 respostas

RESUMO INDIVIDUAL Aceitando respostas ()

Area do Conhecimento

@ Design de Ambientes
@ Design de Moda
Design Digital
@ Design Grafica
@ Pesquisa e Gestio em Design

W ‘w @ Design de Produto

33 respostas

UNIVERSIDADE
DO ESTADO DE MINAS GERAIS

g2 @ FRDECIT. ©

FUNDACAC DE APOIO E DESENVOLVIMENTO

UEMG CEFET-MG DA EDUCACAD, CIENCIA E TECNOLOGIA DE FAPE M IG




N E ; ° Y4 ®
Educacio e Formacao Humana: desafios do

tempo presente | I Simpésio Educacao,
Formacao e Trabalho

Figura 3: Resultado em tempo real das respostas dos estudantes. Fonte: Do autor (2018)

As respostas obtidas do formulario foram compiladas gerando gréaficos e uma
planilha, na que serviu como base para a utilizagdo do complemento Autocrat
qgue formata, a partir de um modelo, as informagdes dispostas nesta planilha.
Dessa maneira, os resultados foram automaticamente diagramados no formato
de apresentacdes digitais composta pelos itens por eles descritos. A partir desse
registro das respostas (Figura 4), os estudantes foram convidados a
apresentarem suas propostas de TCC diante de toda turma. A principal questao
gue os impedia de discutir publicar suas propostas publicamente, que envolvia o
‘roubo das ideias” como assim disseram, ficou vedada a partir do registro em

suas apresentacoes.

wrm”brﬁ Drive Q,  Pesquisar no Drive . E O o
NOvVOo Meu Drive > PITCHTCC-001 ~ == =

» B Meubrive Arquivos Nome 1

-  Compartilhados comigo

@  Reconten Design de palco para MITOPEDIA TRIPOLAR Design: Auxilio no Estampa virtual Citroén LA.

templus desenvolvimento

A infantil

4% Google Fotos

W  Comestrela

_ @@  AriDavid Nunes .. [ BRUNOLUIZ FER.. @ Débora_Design: .. @@ OulyGuerra_Esta.. @@ Douglas Isaias d..

B Lixeia
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Figura 4: Resultado em tempo real das respostas dos estudantes. Fonte: Do autor (2018)

Munidos de apresentacdes semi-estruturadas de seus projetos, os estudantes
foram convidados, um a um a apresenta-los para turma no formato de Pitch de
trés minutos (Figura 5). O clima descontraido contribuiu para que todos
participassem da pratica e, principalmente, expusessem suas propostas

livremente. Neste primeiro momento, nao foi permitido ao restante da turma que
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se manifestasse sobre o0s projetos apresentados, para que todos tivessem a

oportunidade de cumprissem o tempo predeterminado.

Considerando que todas as propostas estariam registradas na plataforma e que,
o preenchimento dos formularios foi realizado de maneira individual, a
inseguranca relativa a apresentacéo em publico dos Projetos de TCC deixou de
existir. Foram reservados os instantes finais da aula para que discutissem suas

propostas, bem como fizessem os ajustes apontados pelo orientador.

————
—

Design Thinking como A gestiio da iden Plataforma Digital de

solugdo criativa para : oo
empresas do setor téxtil visual na protegéo udiovisual)

juridica das marcas
através do Trade D

Figura 5: Os estudantes foram convidados, um a um a apresentarem suas propostas. Fonte:
Do autor (2018)

Apés a realizacdo de todas as apresentagdes, os estudantes puderam por fim
expor suas impressfes sobre a pratica, opinar sobre os projetos em termos
gerais, pontuar em termos especificos e por fim, discutir livremente sobre suas
propostas. Dessa maneira, puderam perceber que o compartilhamento de suas
proposta era menos nocivo do que imaginavam, pois todos apresentaram algum

tipo de dificuldade, seja na fala ou na estruturacdo de suas propostas.
3.3. Definicdo da estrutura do projeto por areas de interesse

Conquistada a confianca dos estudantes, foram convidados para uma nova
pratica: Definicdo de Justificativa, Objetivos e Metodologia por areas de
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interesse. Ap6s um momento expositivo sobre no que consistia cada um desses
itens do projeto, os estudantes foram agrupados por area de interesse do design
(moda, grafico, produto, ambientes, superficie e digital), para que pudessem

auxiliar uns aos outros na elaboracédo de seus itens.

Gracas a construcdo conjunta, os estudantes puderam discutir ndo s6 o
conteudo produzido por cada um, mas também sua grafia e concisdo dos textos.
Como cada projeto possuia um objetivo distinto e cada um lia seus itens para o
grupo, a possibilidade plagio foi extinta. O auxilio matuo garantiu a todos uma

producado de qualidade de seus textos.
3.4. Fichamento e compartilhamento de referéncias bibliograficas

A construcdo da fundamentacdo tedrica baseia-se num conjunto de fontes
bibliograficas utilizadas pelo pesquisador para balizar suas pesquisas. Nesse
sentido, os estudantes foram instruidos sobre como efetuar pesquisas no banco
de publicacdes da Capes / CNPQ, bem como na biblioteca virtual da instituicdo.
De acordo com relatos dos estudantes de graduacéo, foi a primeira vez que
tiveram acesso a esse tipo de banco de dados. Além de instrucdes sobre como
realizar as buscas, os estudantes foram instruidos sobre a préatica de leitura e

fichamento.

Os resultados obtidos das pesquisas / leituras realizadas pelos estudantes foi
registrado em documentos disponiveis online na plataforma Google Drive (Figura
6). Foi a primeira vez, de acordo com a turma, que um grande volume de
conteudo produzido por eles foi compartilhado com toda turma. Dessa maneira,
0os estudantes que antes formularam suas questbes de pesquisa, objetivos
dentre outros itens de pesquisa, puderam também, compartilhar suas referéncias

bibliograficas e auxiliar mutuamente em suas pesquisas.
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Figura 6: Todos os Projetos de TCC foram disponibilizados na mesma pasta e compartilhados
com os estudantes de Design. Fonte: Do autor (2018)

3.5. Escrita em plataforma online com acesso comum a todos os
usuarios

O ecossistema criado a partir das praticas adotadas anteriormente revelou além
das potencialidades, as fragilidades de cada projeto: escrita ou estrutural. Coube
a orientacdo auxiliar na producao textual, tendo em vista que cerca de 80% da
turma jamais havia produzido quaisquer tipos de textos cientificos. Foram
realizadas inUmeras praticas de escrita com os estudantes, para que pudessem
desenvolver sua capacidade de argumentacdo, contraposi¢cdo ou justaposicao

das ideias dos autores, bem como a construcédo textual.

Os comentéarios eram realizados pelo orientador em cada um dos trinta e dois
textos produzidos pela turma. Obviamente, foi tomado o cuidado com a
linguagem para que o processo de orientacdo ndo se tornasse uma experiéncia
negativa para cada um dos estudantes. Gradativamente, os estudantes
utilizavam as orientacdes dadas aos seus colegas para corrigirem seus textos e
as orientacdes se multiplicavam entre toda turma. Percebeu-se que os textos
eram cada vez melhor redigidos e as questfes relacionadas as pesquisas
mudaram de superficiais para densas e cada vez mais argumentativas:
“Professor, encontrei um artigo sobre [...], que afirma que [...]. Minha duvida &

[...]". Ou seja, as leituras geraram uma reagao provocativa nos estudantes e
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praticamente todos os projetos foram alterados a partir de uma contextualizacao

mais elaborada.

Por fim, foi solicitado hum dos encontros que a turma utilizasse o manual de
formatacao de trabalhos académicos (ABNT) para que seus textos mantivessem
a formatacéo ideal. Novamente essa pratica foi realizada com toda turma em

laboratorio de informatica e os estudantes puderam auxiliar uns aos outros.
4. CONCLUSAO

As cinco préaticas aplicadas na metodologia desta proposta de orientacao
revelaram mudangas significativas na postura e no perfil da turma de
Bacharelado em Design. Para estruturar a analise, os itens serdo descritos

novamente a seguir:

1. Bate-papo com orientando de TCC: Os estudantes do Bacharelado em
Design perceberam que o0 sucesso de suas pesquisas esta diretamente
ligado ao seu protagonismo. Por se tratar de um semelhante, as
orientacdes dadas pelo aluno convidado foram largamente comentada
pelos demais estudantes;

2. Pitch de apresentacdo das propostas de TCC: A objetividade do
discurso bem como a postura da turma durante uma apresentacao de
trabalhos foram positivamente afetados. Foi trabalhada a habilidade de
comunicacao, tendo em vista que nem todas as disciplinas cursadas pelos
estudantes obrigava que todos os alunos apresentassem seus trabalhos
de maneira individual.

3. Definicdo de Justificativa, Objetivos e Metodologia por areas de
interesse: A partir de uma prética colaborativa, os estudantes puderam
prestar auxilio mutuo, compensando suas fragilidades. Nesse contexto, o
trabalho em grupo auxiliou na formacdo particular de cada um dos
estudantes.;

4. Fichamento e compartilhamento de referéncias bibliograficas: Além
de aprenderem a realizar uma leitura direcionada, os estudantes tiveram
acesso a bancos de publicacdes cientificas qualificadas. Para além de
recortes, os estudantes tiveram acesso a um diversificado banco de
dados que auxiliara em suas pesquisas futuras.
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5. Escritaem plataforma colaborativa/cooperativacom acesso comum
atodos os usuarios: Mutuamente, os estudantes puderam nao so utilizar
uma plataforma para escrita colaborativa mas também auxiliar aos que
possuiam fragilidades na construcéo textual. Outro fator importante foi o
desenvolvimento da habilidade ndo s6 do compartihamento de
conhecimentos mas sobretudo de auxilio mutuo.
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